
[Opération régionale Occ] Concevoir un jeu sérieux dans le cadre 
de son enseignement (escape game, jeu vidéo, jeu de société)

2 jours    14 heures
Programme de formation

Public visé
Enseignants / formateurs toutes disciplines confondues

Pré-requis
Cette formation ne nécessite aucun prérequis.

Objectifs pédagogiques
-        Se sensibiliser aux grands principes de la ludopédagogie et de la gamification
-        Comprendre l'intérêt du jeu en formation, d'un point de vue des sciences de l'Education et des 
Sciences de l'information et de la communication
-        Appréhender la structuration d'une séance ludopédagogique par une approche pratique : tester du jeu 
sérieux, analogiques et numériques, structurer un debriefing
-        Choisir ou concevoir un scénario pédagogique incluant le jeu en tenant compte du contexte, du public 
cible visé et des objectifs pédagogiques visés, concevoir le rôle de maître du jeu
-        Découvrir des méthodes, outils et jeux pour concevoir sa séance ludopédagogique et l'évaluer

Description / Contenu
Qu'est-ce qu'un jeu sérieux ? Pourquoi mobiliser du jeu en classe ? Quelles sont les étapes de conception et 
les outils nécessaires à la conception d'une séance ludopédagogique ?
Toutes les réponses en suivant notre formation !

Modalités pédagogiques
Pédagogie active, ludopédagogie, approche magistrale, apprentissage par projets

Modalités d’évaluation et de suivi
Scénario de jeu conçu évalué par les pairs et le formateur
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